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INTRODUCCIÓN 

Esta guía introduce al usuario en las herramientas SIG y sus procesos a través de las 
funcionalidades disponibles en el software de escritorio QGIS. 

QGIS es un software libre y de código abierto para gestión de información geográfica. 
Está sujeto a la Licencia Pública General GNU. Encontrará más información en la 
página http://www.qgis.org/ 

QGIS dispone de herramientas para visualización y navegación de la información 
espacial. Es capaz de leer y visualizar los tipos de archivos más comunes, incluyendo 
formatos en modelo ráster y vectorial, bases de datos espaciales y los estándares de 
servicios remotos del Open GeospatialConsortium (OGC): WMS y WFS. Permite, a 
través de un complemento la incorporación de mapas e imágenes de servicios 
públicos como Bing, Google y OpenStreetMap. 

Esta guía no comprende el manejo del software en toda su extensión. El objetivo es 
presentar algunas funcionalidades básicas requeridas para trabajo con información 
geográfica vectorial principalmente. Para obtener información más detallada de los 
tópicos aquí tratados, así como sobre temas no abordados, puede consultarse el 
manual on-line, disponible en el sitio oficial de QGIS: 

http://www.qgis.org/es/docs/index.html  

 

Para descargar QGIS acceder a la página:  

http://qgis.org/es/site/forusers/download.html 

 

Para acceder a la documentación oficial en línea: 

http://docs.qgis.org/2.14/es/docs/index.html    

http://www.qgis.org/
http://www.qgis.org/es/docs/index.html
http://qgis.org/es/site/forusers/download.html
http://docs.qgis.org/2.14/es/docs/index.html
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INSTALACIÓN 

Acceder a la página oficial del proyecto: http://qgis.org/es/site/forusers/download.html 

Seleccionar el sistema operativo que corresponda y hacer clic sobre el enlace para 
descargar la versión más adecuada. 

 

 

Una vez finalizada la descarga, ejecutar el archivo (haciendo doble clic sobre el 
nombre del archivo). 

Deberá confirmar antes de 
iniciar la descarga, 
haciendo clic en el botón 
Guardar archivo. 

http://qgis.org/es/site/forusers/download.html


 

5 
 

SERVICIO DE 

GEOMÁTICA 

 

La que sigue abajo es la primera de varias pantallas  en las que puede simplemente 
hacer clic en el botón Siguiente para aceptar el contrato de licencia, aceptar el lugar de 
instalación y también la selección de componentes a instalar que aparece por defecto 
(sólo QGIS). 

 

Una vez lanzada la instalación demorará unos minutos, al finalizar presionar el botón 
Terminar y está listo para comenzar el trabajo. 

Iniciar la aplicación QGIS desde la lista de programas o con doble clic sobre el acceso 

directo del escritorio  QGIS Desktop. 

Antes de comenzar procederemos a instalar un complemento denominado 
ñOpenLayersPluginò que permite conectarse a servicios de imágenes satelitales y 
mapas base como los de Google, Bing, Yahoo, MapQuest, Apple y OpenStreetMap. 
Estos servicios pueden resultar sumamente útiles para completar la información y 
armar el mapa de base para nuestro trabajo. 

Hacer clic en el botón 
Ejecutar para que 
comience la instalación. 
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INSTALACIÓN DEL PLUGIN OPENLAYERS 
Como para cualquier plugin de QGIS, se debe acceder al menú Complementos 
ŸAdministrar e instalar complementosé 

 

 

 

 

 

 

 

 

Luego de finalizado se observa que cambia el ícono que acompaña al nombre del 
complemento por una caja azul. 

1) En la caja de texto escribir: Openlayers 

2) Seleccionarlo haciendo clic 
sobre OpenLayersPlugin 

3) Hacer clic en el botón Instalar complemento. 
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Con estos pasos han sido instalados el software básico y un complemento muy útil. 

Antes de comenzar a utilizar QGIS es importante introducir algunos conceptos básicos 
relacionados a los sistemas de información geográfica: modelos de datos y sistemas 
de referencia de coordenadas. 

 

  

Hacer clic en el botón Cerrar 
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REPRESENTACIÓN DE DATOS GEOGRÁFICOS 

Los datos geográficos son una representación de entidades del mundo real. Existen 
dos modelos básicos de representación: vectorial y ráster. 

MODELO VECTORIAL 
Para modelizar las entidades del mundo real utiliza tres tipos de objetos espaciales: 
puntos, líneas y polígonos (áreas). Por ejemplo, un lago puede representarse por 
medio de un polígono, una carretera como una línea y un semáforo como un punto. 
Estas representaciones digitales de las entidades, no siempre son elementos visibles, 
como el caso de las divisiones administrativas o censales. 

Archivos shapefile 
Los shapefile son un formato de datos vectoriales de uso muy extendido. Cada 
shapefile se compone de varios archivos, todos con igual nombre pero diferente 
extensión.  

Las extensiones más importantes son: 

.shp es el archivo principal que almacena la geometría de la 
entidad 

es necesario 

.dbf es la tabla que almacena la información sobre atributos de 
las entidades 

es necesario 

.shx es el archivo de índice que almacena el índice de la 
geometría de la entidad 

es necesario 

.prj es el archivo que almacena la información sobre el sistema 
de coordenadas 

es conveniente 

 

MODELO RÁSTER 
Los rasters son fotografías aéreas digitales, imágenes de satélite, imágenes digitales o 
incluso mapas escaneados. Constan de una matriz de celdas (o píxeles) organizadas 
en filas y columnas en la que cada celda contiene un valor que representa información, 
como la temperatura por ejemplo.  
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SISTEMA DE REFERENCIA DE COORDENADAS 

La Tierra tiene forma de geoide y las proyecciones cartográficas intentan representar 
su superficie o una parte de ella, en un plano (como el papel o la pantalla del 
computador).  

Con la ayuda de Sistemas de Referencia de Coordenadas (SRC) cualquier punto de la 
Tierra puede ser definido por tres números denominados coordenadas. En general, los 
SRC se pueden dividir en: proyectados (también denominados Cartesianos o 
rectangulares, para representación plana) y geográficos (representación esférica). 

El uso de SRC geográficos es muy común. Utilizan los grados de latitud y longitud y en 
ocasiones un valor de altitud para definir la situación de un punto sobre la superficie 
terrestre. El sistema más popular se denomina WGS 84. 

 

Los SRC proyectados bidimensionales se definen normalmente mediante dos ejes 
perpendiculares XY y en el caso de sistemas tridimensionales se añade un eje Z 
perpendicular a ambos. Para Uruguay se utiliza comúnmente el sistema de referencia 
de coordenadas Universal Transverse Mercator (UTM). Este SRC es de uso en todo el 
planeta y se divide en 60 zonas iguales de 6 grados de ancho en dirección Este-Oeste. 
Nuestro país se encuentra casi completamente comprendido en la zona 21 Sur. 
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La Infraestructura de Datos Espaciales de Uruguay (IDEuy), recomienda utilizar en la 
cartografía nacional el sistema de coordenadas UTM zona 21 y zona 22 Sur (x,y) o 
coordenadas geográficas (latitud, longitud). Documento accesible en: 
http://ide.uy/inicio/documentacion/recomendaciones/ 

En los programas de SIG se pueden seleccionar mediante códigos, denominados 
EPSG, los diferentes sistemas de coordenadas, correspondiendo: EPSG 4326 
(WGS84) en coordenadas geográficas o EPSG 32721, para zona 21 y EPSG 32722, 
para zona 22 (WGS84) en coordenadas UTM. 

Las capas de servicios de imágenes de Google y demás que se cargan con el 
pluginOpenLayers de QGIS están en SRC WGS84 Pseudo Mercator, EPSG 3857.  

PROYECCIÓN AL VUELO EN QGIS 
Se puede dar la situación en la que los datos que queramos utilizar en un SIG, estén 
proyectados en sistemas de coordenadas de referencia distintos. Por ejemplo, 
podríamos tener una capa vectorial que mostrase los límites de Uruguay proyectados 
en UTM 21S y otra capa vectorial con información sobre cultivos en el sistema de 
coordenadas geográficas WGS 84. En el SIG, ambas capas se colocarán en lugares 
totalmente distintos dentro de la ventana al usar distintos sistemas de proyección. 

Para solucionar este problema, QGIS incluye una funcionalidad llamada ñproyecci·n al 
vueloò que permite definir una proyección específica cuando inicia el programa y todas 
las capas que se carguen, sin importar el sistema de coordenadas de referencias que 
tengan, serán automáticamente mostradas en la proyección definida originalmente.  

Esta funcionalidad permite superponer capas aunque estén proyectadas en diferentes 
sistemas de referencia de coordenadas. 

Para que una capa pueda reproyectarse automáticamente en forma correcta con esta 
funcionalidad el programa debe conocer su SRC nativo (indicado en el archivo .prj). 

  

http://ide.uy/inicio/documentacion/recomendaciones/
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COMENZANDO CON QGIS 

La pantalla del programa se divide en 5 secciones principales: 

 

 

 

A través de la Barra de Menú se accede a las funcionalidades de QGis. La mayoría 
de las opciones de menú tiene un ícono de correspondencia en las diferentes Barras 
de Herramientas. 

Las Barras de Herramientas se agrupan por tipo de funcionalidad y permiten un 
acceso más rápido e intuitivo (mediante íconos) a las mismas. Pueden elegirse las 

barras de herramientas que estarán visibles mediante el menú Ver Barras de 

Herramientas o utilizando el menú contextual al hacer clic derecho sobra la barra. 
Pueden cambiarse de lugar en la pantalla arrastrándolas con el ratón. 

En el Panel de Capas se muestran y administran las leyendas del mapa. Permite 
prender y apagar capas, así como cambiar el orden en que se muestran 
arrastrándolas hacia arriba o abajo. Las capas que están en el tope de la lista se 
dibujan en el mapa por encima de las que están debajo. Las capas pueden 
organizarse en grupos mediante clic derecho, Añadir grupo. 

La Barra de Estado muestra información acerca de la escala del mapa, el sistema de 
referencia de coordenadas, las coordenadas de la posición del puntero del ratón en 
referencia al mapa. 

Barra de Menú 

Barras de 
Herramientas 

Barra de Estado 

Vista de Mapa 

Tabla de contenidos 
(TOC) o Panel de 
Capas 
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El área de Vista de Mapa es la zona central de trabajo, donde se dibuja el mapa que 
componen las diferentes capas seleccionadas en el Panel de Capas. Se puede 
navegar libremente en el mapa arrastrando el ratón, luego de haber seleccionado la 

herramienta Desplazar mapa . Puede acercarse o alejarse mediante las 

herramientas de Zoom+ y Zoom-  o utilizando la ruedita del ratón. 

PROYECTOS Y CONFIGURACIÓN DE PREFERENCIAS 

Cada sesión de trabajo puede ser almacenada en un Proyecto y puede trabajarse en 
un único Proyecto por vez, que podrá guardarse para luego ser recuperado en el 
mismo estado y continuar la tarea desde ese punto. 

Para guardar el Proyecto en curso, seleccionar menú Proyecto  Guardar o 

Guardar como... para darle un nombre diferente.  

Para cargar los proyectos guardados en una sesión anterior, seleccionar menú 
Proyecto Ÿ Abrir... o Abrir reciente para ver los últimos en los que se ha trabajado. 

Para establecer la configuración de preferencias del programa seleccionar el menú 

Configuración  Opciones. El cambio de las Preferencias permite personalizar el 

color de selección de objetos, configurar las rutas de acceso a los datos y dónde se 
guardan por defecto los Proyectos, aspecto y estilo de leyendas, unidades de medida 
que se usarán, entre otras opciones. 

 

Las opciones para configurar las propiedades del proyecto con el que se está 

trabajando, están disponibles a través del menú Proyecto  Propiedades del 

proyecto. Permite, entre otras cosas, asignar un título, cambiar el color se selección, 
el sistema de referencia, las unidades de vista del mapa, su color de fondo, etc. Estos 
cambios sólo afectarán al proyecto actual. 
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Para aprovechar la funcionalidad de ñproyecci·n al vueloò debe activarse en 

Configuración  Opciones 

Puede establecerse un SRC por defecto para los proyectos, por ejemplo EPSG 32721 
y determinar que se utilice cuando se crea una capa o cuando se carga una capa que 
no tiene SRC. Si el archivo no tiene declarado su SRC (archivo .prj) estas 
conversiones automáticas de proyección pueden dar resultados incorrectos. 
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VER DATOS EN QGIS 

QGIS permite cargar y superponer capas vectoriales y ráster en diferentes formatos, 
modificar su aspecto (simbología), editar los valores, realizar análisis espaciales, etc. 

Para agregar una capa de datos al Proyecto, seleccionar las opciones desde el menú 
Capa Ÿ A¶adir capaé o directamente desde la barra de herramientas ñAdministrar 
capasò que por defecto aparece a la izquierda de la pantalla. 

Es posible cargar capas de variados formatos y orígenes, por ejemplo: 

 

Añadir capa vectorial 
Cargar archivos shapefile, KML, GML, 

CAD, etc. 

Añadir capa ráster 
Cargar imágenes GeoTiff, GIF, JPG, 

PNG, etc 

Añadir capas PostGIS 

Cargar información desde los diferentes 
tipos de bases de datos instaladas 

localmente o en red. 

Añadir capa SpatialLite 

Añadir capa MSSQL 

Añadir capa espacial de Oracle 

Añadir capa GeoRaster de Oracle 

Añadir capa SQL Anywhere 

Añadir capa WMS 

Cargar información de diferentes 
geoservicios disponibles en la web 

Añadir capa WCS 

Añadir capa WFS 

Añadir capa de texto delimitado Carga de archivos con coordenadas  

 

Para agregar archivos shapefile, hacer clic en el botón de agregar vectoriales y luego 
clic en el botón Explorar.  
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Navegar hasta la carpeta donde se encuentra el shapefile y seleccionar el archivo de 
extensión .SHP (por ejemplo C:\datosGIS\00departamento.shp) y luego clic en el 
botón Abrir. 

 

Si el shapefile no cuenta con archivo .prj y est§ configurado ñPreguntar SRCò, QGIS 
preguntará cuál es el sistema de referencia de coordenadas a utilizar y habrá que 
seleccionarlo de una lista desplegable. 
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NAVEGACIÓN DEL MAPA 
Una vez cargado el archivo de la capa, puede hacer acercamientos o alejamientos al 
mapa usando la ruedita del ratón o la Barra de Herramientas ñNavegaci·n de Mapasò 

 

 

 

 

 

 

SIMBOLOGÍA Y ETIQUETADO 
Cuando agrega una capa al mapa, QGIS le asigna un color de manera aleatoria.  

Es posible cambiar el aspecto visual de una capa: sus colores, bordes, ancho, nivel de 
transparencia, etc., como también mostrar algún nombre o etiqueta asociada al objeto. 
Acceder a sus propiedades a través del menú CapaŸ Propiedades, o haciendo clic 
derecho sobre la capa y luego seleccionar Propiedades o directamente haciendo doble 
clic sobre el nombre de la capa.  

Desplazamiento 

Acercar Alejar 

Vista completa  

Vista selección 

Vista capa actual 

Vista anterior 


